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”D
et är något orim

ligt att världens ondska och
elände existerar, att m

änniskor och djur m
åste

lida, att livet är så kort, döden så obeveklig. D
et

finns något i vår tillvaros struktur som
 på sitt sätt

är ett m
irakel, fast av ett nattsvart och skräm

-
m

ande slag. V
i borde få vara evigt unga, döden

borde inte finnas. A
lla våra dröm

m
ar om

 evigt
liv och om

 him
m

elriket har kanske växt fram
 ur

den övertygelsen - att tillvaron där är ett naturligt
tillstånd. V

år värld är inte vad den borde vara, på
något sätt är den förfelad.”

ur P
eter N

ilson’s R
ym

dljus

”T
he A

sylum
”

. . and on entering the valley, they soon realized
that the form

er inhabitants never had realized
that the three for M

uster M
ark w

as not enough.
T

hey could clearly see w
hat w

as left of the tow
er

and the gates, but the brutal silence w
as not

w
orth a closer study.

A
nonym

ous 1994

”D
et är något orim

ligt att världens ondska och
elände existerar, att m

änniskor och djur m
åste

lida, att livet är så kort, döden så obeveklig. D
et

finns något i vår tillvaros struktur som
 på sitt sätt

är ett m
irakel, fast av ett nattsvart och skräm

-
m

ande slag. V
i borde få vara evigt unga, döden

borde inte finnas. A
lla våra dröm

m
ar om

 evigt
liv och om

 him
m

elriket har kanske växt fram
 ur

den övertygelsen - att tillvaron där är ett naturligt
tillstånd. V

år värld är inte vad den borde vara, på
något sätt är den förfelad.”

ur P
eter N

ilson’s R
ym

dljus

”T
he A

sylum
”

. . and on entering the valley, they soon realized
that the form

er inhabitants never had realized
that the three for M

uster M
ark w

as not enough.
T

hey could clearly see w
hat w

as left of the tow
er

and the gates, but the brutal silence w
as not

w
orth a closer study.

A
nonym

ous 1994
17' 02"1992

1992 17' 02"
T

hom
as H

ellsing
R

olf E
nström

T
hom

as H
ellsing



A
sylen är ett bildspel för nio projektorer

och tonband. B
ildytans storlek m

otsvarar
70 m

m
  film

 (s k vidfilm
sform

at).
T

illkom
ståret är 1992, och det

uruppfördes under  S
tockholm

s
E

lektronm
usikfestival i F

ylkingens
lokaler.

A
sylen har ingen handling i egentlig

m
ening. D

et är visserligen en berättelse,
m

en berättelsens innehåll får betraktaren
själv får stå för. V

i tillhandahåller ram
en,

så att säga.

I våra bildspel har vi experim
enterat m

ed
olika arbetsm

etoder för att kom
binera bild

och m
usik. I detta m

öte händer fascine-
rande saker och det är få film

- och
bildspelskapare som

 har experim
enterat

m
ed förhållandet bild/m

usik.

 I F
ractal utarbetade vi bild och m

usik
utifrån en gem

ensam
 struktur, därefter

satte vi ihop det.

Vad gäller A
sylen, gjorde H

ellsing  bilder
och program

m
erade bildspelet, varefter

R
olf E

nström
 kom

ponerade m
usiken. I

vårt sam
arbete har vi alltid m

ånat om
 att

bild och m
usik ska existera på lika villkor.

T
hom

as H
ellsing:

”I m
itt bildskapande fascineras jag av

förem
ål som

 skapats av m
änniskor en

gång, saker som
 sedan glöm

ts bort och
kastats på soptippen – som

 att stå på en
skrotgård och betrakta ett förem

ål som
skilts från sitt ursprung. M

an vrider och
vänder på det, m

en fattar ingenting.
F

örem
ålets form

 är bestäm
d och ser

ändam
ålenlig ut, likväl är dess funktion

fullständigt obegriplig eftersom
 den är

ryckt ur sitt sam
m

anhang.

S
am

m
a sak upplever m

an när m
an går in i

ett sedan länge övergivet hus och tittar.
 V

em
 har bott i detta hus? Vad har detta

förem
ål använts till? Vad gjorde de som

en gång bodde här? V
ilka tankar tänkte

de?

O
m

 detta handlar A
sylen.

 M
en betraktaren får inga svar på sina

frågor. B
ara nya gåtor att fundera över.”
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